BENQUET
LUCAS

UX - Ul DESIGNER

—>»> EXPERIENCES

FITLE Fev. - Dec. 2018, PARIS, France

CDD - Designer UX,

« Recherche utilisateur : définition des users personas et user
research

« Architecture d'information / stratégie de contenu : idéation,
sitemap, storytelling ...

« Prototypage : recherches visuelles, wireframes, Ul elements,
maquettes, prototypes

« User testing : préparation et conduite de tests utilisateurs

Juil. - Nov. 2017, PARIS, France

O
wiztopic
Stage — Assistant Designer UX/UI,

- Réalisation de maquettes mobiles et desktop, dans le cadre de
la personnalisation du logiciel

« Réalisation d’UI-Kit et Brand Guidelines dans le cadre de la
création de themes personnalisés.

« Amélioration UX et Ul des fonctionnalités du logiciel Wiztopic
« Création de Visuels de communication interne/externe

Stage — stagiaire intégré aux équipes de Design,

Juil. - Nov. 2016, PARIS, France

« Design d’emailings et bannieres de recrutement ou fidélisation,
en lien avec les équipes marketing pour les différentes
marques du Figaro

« Venir en renfort des designers seniors sur des projets en
cours, pour des déclinaisons

« Création de sites responsives ou apps

master f||ms .' Avr. - Juil. 2015, TOULOUSE, France

Stage — stagiaire intégré aux équipes de Design,

- Réalisation d’applications pour bornes interactives et tablettes,
destinées a la présentation d’entreprises lors du Bourget.

Participation a plusieurs tournages pour le Client Airbus (Chef
« opérateur, et Aide réalisateur)

maocenter

centre de formation

Mar. - Avr. 2014, TOULOUSE, France

Stage — stagiaire intégré aux équipes de FINE MOTION,

« Sensibilisation au monde professionnel dans les métiers du
Multimédia

« Formation professionnel sur logiciel de montage vidéo : Final
Cut Pro X et Motion

« Conception et réalisation d’une animation 3D dans Motion pour
le Mondial du Tatouage

benquet.lucas3@gmail.com
+33 (0) 6 26 46 32 49

lucasbenquet.fr

—> PORTFOLIO

Site : www.lucasbenquet.fr

Instagram : @bqt.lucas

—> COMPETENCES

Logiciel de Design:

Adobe Suite, Sketch, Abstract, Principale,
Final Cut, Premier Pro, After Effects,
Invision.

Langages de développement :
JavaScript, HTML, CSS, jQuery

Logiciel de Bureautique :
Microsoft Office Suite, Pages, Numbers

Management / Communication :
Trello, Azana, Monday, Slack, Intercom,
Wiztopic

—s APPRENTISSAGES COMPLEMENTAIRES

Formation OpenClassRoom :
Réalisez votre premier jeu vidéo avec
Unity (20h)

Digital painting School : En Cours

—> FORMATIONS

HETIC (Hautes Etudes des Technologies
de I'Internet et de la Communication)
Expert(e) en Ingénierie et management de
la Communication Numérique

“Grande Ecole” program

Specialisation: UX Designer

Oct. 2016 — Mai. 2019

Paris, France

DUT MMI (Métiers du Multimédia et de
I’Internet)

Sept. 2014 — Sept. 2016

Tarbes, France

—> LANGUES

I I Langue maternelle
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